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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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GIMP es un programa de edicion de imagenes digitales que trabaja
con dibujos y fotografias. Su nombre es el acronimo de GNU Image
Manipulation Program (GIMP).

Este programa se puede utilizar para manipular y editar imagenes,
hacer retoques fotograficos, componer y crear imagenes o simplemente
como programa de dibujo.

Soporta capas y canales para modificar cada objeto de la imagen en
forma totalmente independiente a las otras capas en una misma imagen.

Es un software libre y de distribucion gratuita.

Consideraciones
pedagdgicas

GIMP es un editor de imagenes digitales y puede ser utilizado como

recurso didactico en variadas propuestas pedagdgicas, por ejemplo:

* Armar montajes con imagenes y fotos, superponiendo objetos

Nivel educativo: graficos y textos.
Primario, 2do ciclo.

. * Anadlisis y modificacion de fotografias en el area de Plastica.
Escuelas Medias

e Editar fotos escolares, redimensionarlas, cortar partes que no se
desee.

e Armar tarjetas, carteles e invitaciones.

* Preparar campanas sobre el cuidado del medio ambiente a través
de imagenes graficas.

e sugeridas: ¢ Disenar historietas.

Plastica. * Armar infografias con contenidos escolares, por ejemplo, la
Trasversal a todas las
asignaturas. escuela inserta en el barrio.

* Desarrollar la creatividad en el disefo grafico.
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Requerimientos

técnicos

* Computadora con un minimo de 32MB de tarjeta grafica, memoria
RAM de 256MB y espacio libre en el disco rigido de 200MB.
* El programa corre sobre Windows XP SP2 en adelante y las

distribuciones de GNU-Linux.

URL para descargar el programa

Sitio oficial: hitp://www.gimp.org/

Sitio en espafnol: http://www.gimp.org.es/

Enlace directo para descargar la version 2.6.11 para plataforma

Windows: http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html
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Actividad

propuesta

Idea:

Que los chicos realicen una info-

grafia utilizando GIMP de acuerdo

a un tema de clase propuesto por

el/la docente.

Materiales:

Netbooks, GIMP, banco de image-

nes e Internet.

Desarrollo de la actividad:

1.

El docente seleccionara un
contenido que los alumnos de-
beran investiguen. Se dividira
a los alumnos en grupos para
que cada uno tenga un tema
distinto.

Los alumnos realizaran la bus-
queda de la informacién ne-
cesaria, resaltaran ideas prin-
cipales, marcaran palabras
claves, para sintetizar el tema
poropuesto.

Los alumnos deberan buscar
imagenes que representen las
ideas principales y las pala-
bras claves.

Con el programa Gimp, organi-

zaran toda la informacién para

construir una infografia. Utili-
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zaran flechas, marcas, recua-
dros y todo lo necesario para
conectar y asociar los conteni-
dos vistos con las imagenes y
textos.

Se guardaran las infografias
terminadas para su publica-

cion en el blog escolar.

Enlaces sugeridos

Ejemplo de cémo crear una
infografia. Universidad Abier-
ta de Cataluna: http://mosaic.
uoc.edu/2009/06/10/visualiza-

cion-y-conocimiento-una-bre-

ve-invitacion-a-la-infografia/

Ejemplo de infografias. Diario
“El Mundo; de Espana: hitp://

aula2.elmundo.es/aula/lami-

nas.html
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Nociones basicas

El area de trabajo

Nociones basicas

Las barras de
herramientas
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1. Barra de herramientas.
2. Caja de herramientas.
3. Capas, canales, rutas y pinceles, patrones y degradados.
e e Y |~

Brchivo  Editar  Selece Ver Imagen Capa Colores Hemamientss Fitros Ventanas Ayuda

Cajade heramienta: D

—

Menu principal.

Boton del menu de la imagen.

Reglas y guias.

Ampliar la imagen al aumentar la ventana.

Menu Emergente (click derecho sobre zona blanca).
Activar/desactivar mascara rapida.

Barra de estado.

Barra de desplazamiento.

© ® N ® OB N

Navegar por la imagen.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)



Tutoriales de aplicaciones gratuitas

para entornos educativos pag. 8
Sin nombre-3.0 (RGE, 1 capa) 878x500 - GIMP (E=REC >
Archive _gdat-ar- Seleccionar !T‘_[n:ag: _ga;-.gaor_e; -ljerl-alﬁe-ntas -;jﬁtws _yf;ﬁa_n:s_ .‘Qy-'g_da— 1 - ]
2 -ﬂ;le. bt bt 1320 I - TN PRI TP LTI PR MU P WP EP WP L AP U TSR P SO AP L S0 s 4 s
L4 e
: 5 Archivo 3
= 3 Editar v ;
§~ Seleccionar 4
Ver 4 ;
3 Imagen 4
o Capa > |
°: Colores »
: Herramientas 4 bk
Filtros 4
:: Ventanas 4 :
::E Ayuda 4 :
3 8
HO |
B e e S e e s e Sy 9 .'*'
=] -_;.a=£_sr0ndoc_3,4mia; 7
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= . 2. Panel de herramientas.
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Modo Moarmad ;j
Opacicad 1] | w000
prciss | @ | coce 3 6. Opciones de solapas.
Escala I 109
% DNrndmica del pincel 7
Dacvanecknisnis 7. Opciones de la herramienta
Tl seleccionada.
Incrermnents
Utlizar kos colones del degradado
8. Guardar, recuperar, borrar y
reiniciar.
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La Caja de herramientas es el corazén de GIMP y es la Unica parte que
no puede cerrarse. Incluye las funciones que se usan mas.
Los botones dan acceso facil y rapido a cada una de las herramientas. En

la parte inferior aparecen las opciones de esa herramienta.

[ Seleccion rectangular. Selecciona regiones rectangulares o
cuadradas. Arrastrar el mouse con el botén izquierdo presionado
para seleccionar una zona rectangular. Con la tecla mayusculas
(Shift) presionada se seleccionan zonas cuadradas. Las

selecciones de pueden modificar arrastrando sus bordes.

<= Seleccion eliptica. Selecciona regiones elipticas o circulares.
Arrastrar el mouse y con el botén izquierdo presionado,
seleccionar una eliptica. Con la tecla mayusculas (Shift)
presionada se seleccionan zonas circulares. Las selecciones de

pueden modificar arrastrando sus bordes.

= Seleccion libre (lazo). Selecciona regiones dibujadas a mano.
Arrastrar el mouse con el botén izquierdo presionado para
seleccionar una zona “a mano alzada’
. Seleccion difusa (varita magica). Selecciona regiones

continuas. Pulsando el botén izquierdo del mouse se
seleccionan zonas continuas de la imagen que tienen un
color similar dependiendo del umbral que se le indique en las

opciones de herramienta.

Seleccidn por color. Selecciona regiones por colores.

Presionando el botdn izquierdo del mouse se seleccionan todas
de las zonas de la imagen que tienen un color similar, aunque

no sean continuas.

Ministerio de Educacion
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=
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& Tijeras inteligentes. Selecciona formas de la imagen. Con el
botdn izquierdo del mouse se seleccionan formas irregulares de

la imagen que después se pueden manipular.

ﬁ; Rutas. Crea y edita rutas. Crea y selecciona rutas usando

curvas Bezier. También puede usarse para dibujar.

f' Recoge-color (cuentagotas). Informa del color exacto de un

punto o una zona de la imagen.

3 Ampliacion (lupa). Aumenta (botdn izquierdo del mouse) o
disminuye (Control + botén izquierdo del mouse) el tamafio en la
que se ve la imagen o la seleccion.

ﬁn} Medir. Mide las distancias y los angulos.

‘i’ Mover. Mueve la seleccion o la capa.

*.*  Alineado. Alineacién de objetos y de capas.

4~ Recortar. Recorta o cambia el tamafo de una seleccion.

Combina las herramientas Seleccionar y recortar. Las
selecciones se pueden modificar arrastrando sus bordes.

% Rotar. Rota la capa o la seleccion.

@ Redimensionar. Escala y cambia el tamano de la capa o la

seleccion.
Inclinar la imagen o la seleccion.
Perspectiva. Cambia la perspectiva de la capa o la seleccion.

@ Voltear. Gira la imagen izquierda-derecha o arriba-abajo.

Ministerio de Educacion
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Texto. Abre un editor de texto para insertar texto en una imagen.

Relleno de cubeta (cubo de pintura). Rellena una zona con el

& P

b

color de frente, con el color de fondo o con un patron.
E Mezcla. Rellena con un gradiente o degradado (mezcla de colores).
f Lapiz. Dibuja lineas simulando un lapiz. Con la tecla Mayusculas
presionada dibuja lineas rectas.

Pincel o brocha. Pinta trazos simulando el efecto de un pincel.

Con la tecla Mayusculas presionada dibuja lineas rectas.
(] Goma de borrar. Borra el color o la transparencia.
Aerografo. Dibuja simulando el efecto spray.

[ﬁ-*- Tinta (pluma). Simula lineas dibujadas con tinta.
2 Clonar (sello) Dibuja clonando zonas de la imagen. Con Ctrl +

botén izquierdo del mouse se elige el origen de la zona a clonar.

<= Sanear. Correccion de lente distorsionada. Ayuda a reparar una

imagen capturada con una lente deformada.

@ Clonar con perspectiva. Clonar una parte de la imagen en otra

que tiene perspectiva diferente.

& Emborronar / enfocar. Enfocar o desenfocar. Elegir el tipo de
convolucion (enfoque o desenfoque) sobre todo en los bordes de

la imagen.
Gl Borronear. Simula el efecto de pasar un dedo por los colores de

un dibujo.

o Marcar a fuego / Quemar los trazos de una imagen. Con la

tecla Ctrl se oscurece, sin pulsar Ctrl se aclara.

Ministerio de Educacion
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Paso a paso

Abrir un archivo

Para abrir un archivo :

1. Ir a Barra de herramientas — Archivo — Abrir
2. Seleccionar la imagen que se quiere abrir.
3. Abrir.
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Paso a paso

Editar una fotografia

En muchas ocasiones, para preservar la identidad de las personas se re-

quiere editar una fotografia y de esta manera evitar que se la reconozca.
GIMP permite esta funcionalidad gracias al uso de filtros. Para aplicar

un filtro:

1. En la Caja de herramientas seleccionar la herramienta Rectan-
gular o Eliptica.

2. Seleccionar el area que se quiere editar.

Plan Integral de Educacion Digital
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1. En la Barra de herramientas, ir a Filtros.
2. Seleccionar el filtro deseado de la lista.

3. En este caso se uso Artisticos - Cubismo.

1

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Heramientas Filtros Ventanas Ayuda

Ministerio de Educacion
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e | % Volver a mostrar el dltimo Mayiis+Ctel+F
o Restablecer todos los filtros
Desenfoque [Blur] L
Realzar [Enhance] L4
Distorsiones 3
Luces y sombras s
Ruido e
2 Detectar bordes 3
Genérico »
Combinar L3 3
Artisticos 12 Aplicar lienzo...
Decorativos » Erillo suave...
Mapa L4 Cubismo...
Benderizado L Depredador...
Web L] Entelar...
Anjmacién ¥ Eotocopia...
Alfa a legotipo L4 AMiresongteS
Ondular...
Seript-Fu 2 Pintura al gleo..,
Van Gegh (LIC)...
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1. Seleccionar el tamano y saturacion.
2. Sise activa la opcion Vista previa se podra ver el resultado que se
obtendra.

3. Alfinalizar, seleccionar Aceptar.

Archive Editar Seleccionar Ver [magen Capa Colores Herramientas Filtros Yentanas Ayuda

e — N WU U SEPOUN NN I~ TN = TR
& (4 Cubismo g
& —
el :
1.
x [¥] Vista previa
B = Tamaiio del enlosado: :_D
'- I Saturacién del enlosado:
i it 1 [ Usar &l color de fondo
Moce: () B ) (&
[¥] Assace I Ayuda } 3

[ Difuminar los bordes s
[7] Expandic desde el centro
7] Fier Proporcién de aspect =

Antes Después

Se aplica el filtro deseado sobre la cara Una vez aplicado el filtro de cubismo
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Paso a paso

Aplicar enfoque

Otra forma de editar imagenes es con la herramienta Enfoque. ¢

Esta herramienta produce nuevas texturas y permite modificar las fotos.

Para aplicar esta herramienta:

1. En la Caja de herramientas seleccionar la herramienta Enfoque.

2. Enla seccién de Opciones de la herramienta, se podran elegir el
tipo de pincel y la opacidad, entre otras opciones.

3. Posicionar el cursor del mouse sobre el sector de la imagen que se

quiere modificar y arrastrar.

4. Se lograran nuevas texturas.

Ministerio de Educacién
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Paso a paso

Usar pincel, lapiz y texto

Una imagen se puede modificar con las herramientas que brinda GIMP.

Por ejemplo, se pueden incluir dibujos realizados a mano alzada y textos.

Para incluir un dibujo:
1. Enla Caja de herramientas seleccionar la herramienta Pincel o
Lapiz A /
Fe
2. En la seccion de Opciones de la herramienta, se podran elegir el

tipo de pincel y la opacidad, entre otras opciones.

w

Posicionar el cursor del mouse sobre el sector de la imagen en el

que se quiere agregar trazos o lineas.

+

g
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1. En la Caja de herramientas seleccionar la herramienta Texto A

2. Enla seccién de Opciones de la herramienta, se podra elegir la
tipografia, el tamano, el color y otras opciones.

3. Al posicionar el cursor del mouse sobre el area de la imagen en
la que se desea agregar el texto, se abrira la ventana Editor de
textos de GIMP.

4. Escribir el texto.

5. Cerrar. El texto quedara sobre la imagen.

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)



Tutoriales de aplicaciones gratuitas
para entornos educativos pag. 17

LTI
LTI
TTTIL It

| by g
(2ol

dtqr:fttmuidrﬁ[a‘-wﬁ

H | Abrir  Limpiar || 1D
é Edlfl{n;f

B

FENAENEENN

.IIIIIII‘II

WRERER RN

Lhilizar la tipegrafia seleccionada

Ayuda Cerrar

Paso a paso

Editar las propiedades
de un texto

Cuando se trabaja con textos, se puede editar la tipografia, el tamano,

los colores o la alineacion de los parrafos.

En la seccion de Opciones de la herramienta, se podra elegir la tipo-

grafia, el tamano, el color y otras opciones.

Por ejemplo, para cambiar el color, seleccionar Color.

Se abrira una nueva ventana para realizar los cambios deseados.
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[5] & @H - &
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| Cresr una ruta a partic del tene | fyuda [ Reiniciar || Aceptar || Cancelar ]
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Paso a paso
Modificar el tamano

de la imagen

Para modificar el tamafno de una imagen.

1. Enla Barra de herramientas, ir a Imagen - Escalar la imagen.

2. Se abrira la ventana Escalar la imagen.

3. Elegir Anchura y Altura de la imagen. Los valores se pueden elegir
en distintas medidas: pixeles, porcentanje, centimetros, etc.

4. Al finalizar, seleccionar Escalar.

Tx1FA ~ GIMP 4 Excalar la imagen ]
1 Imegen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda B Escalar Ia Imagen & |
o W Tuplicar Ctrl+D [N S [ TR D - T
Modo » Tamaiio de la imagen
Transformar e Anchurs: 307]
] —
B, Tamaiio del fienzo... 3 i plds =
Ajustar lienzo a las capas Resolucion X
Lienzo al tamaiio de la seleccién ! =@ -
Resolucion: 72000 = ® | pielessin | =
B Y-l i —
= Calidad
2 B Escalar laimagen..
I Interpolacién:  Cibica -
% Regortar a la seleccion Cambia el tamaiio del contenido de la imagen|
Autorecortar imagen Bulse F1 parg abtener més ayuds Ayude Reinaciar Escola | | Concelar

Recorte Zealous

Combinar las capas visibles... Ctrd+M
Aplanar la imagen
Alinear capas visibles...

Guias 3
Configurar la gejilla...

i Propiedades de la imagen Alt+Intro

Paso a paso
Recortar una parte

de una imagen

Parte del proceso de edicién de una imagen o fotografia incluye la posi-

bilidad de recortar una parte. Para ello:

1. En la Caja de herramientas elegir una de las herramientas de
recorte. GIMP brinda tres posibilidades: rectangular, ovalado o de

seleccién libre (lazo). |

2. Posicionar el cursor del mouse sobre el area de la imagen que se

desea recortar.
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3. En la Barra de herramientas, ir a Editar - Cortar.

4. Laimagen seleccionada puede copiarse y pegarse en otra capa
(para capas, ver mas adelante).

5. Para pegar en otra capa, seleccionar Editar - Pegar como - Capa

nueva.

Paso a paso

Las capas

Las capas son ventanas de trabajo que funcionan como acetatos pues-

tos uno encima de otro. La parte no rellena de la capa deja ver el conte-
nido de la de abajo, de esta forma se pueden crear producciones ricas

en complejidad y potenciar la creatividad.

Activar las capas

1. Para ver la ventana Capas, seleccionar el triangulo en Opciones de
la herramienta. Se desplegara un menu.

2. Seleccionar Ahadir solapa - Capas.

Otra opcion es:

Ir a Barra de herramientas — Ventanas - Dialogos empotrables - Capas

5 \ A
\,‘ E E A-! ﬁ] A Fé—. . 2 — Capas
m//0x48 & Cone
= #% Rutas
Q 69 z
; Mapa de colores
- \ks| Histograma
]
. J ] Editor de seleccion
T, Qo A teurar {1704 | & Navegacion
- - e R,
e 1.8 ! %1 Historial de deshace
Modo:  Neormal [T| Menii de capas E [} Puntero
Spacidad ) w00 ¢ Aftadir solapa 5 . Puntog de muestra
Hoinic m ® Cerrar solapa
- %3 Desprender solapa ¥, Cologes
@ Fondo Eijar la pestaiia en el empotrable & Binceles
A E Capa nueva Tamafio de la vista previa L4 ‘rg Patrones
Estilo de solapa 4 E Degradados
® \ercomo lista "1 Paletas
come # Tipografias
v Mostrar la barra de botones 0O Buferes
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Paso a paso

Abrir capas

Las capas son utiles cuando se arma un fotomontaje. En este tipo de

trabajo se utilizan varias capas.

Para abrir una imagen como una capa nueva:
1. En la Barra de herramientas seleccionar Archivo - Abrir como
capas...

2. Seleccionar un archivo de imagen.

3. Abrir.

Capas («)
Modo: Mormal W
Opacidad: w000

Bloquear: [ | ﬁ

Ventana Capas activada
con una imagen

mg:\brus Herramientas  Fillros  Ventanas

Mayds+Chri+M

Muevo desde visible
Dugplbear la capa Maynls+Ctr+Dr

il

o

B Borrarla capa

pila

Méascara
Trarepareniis
Transformar

- w v ¥

'+ Tamafio de borde de capa..
I Capa a tamafio de imagen
Escalar capa...

Autorecortar capa
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Paso a paso

Editar una nueva capa

Para editar una nueva capa:

En la Barra de herramientas seleccionar Capa - Capa nueva.
Se abrira la ventana Capa nueva. Completar:
1. Nombre de la capa: elegir un nombre para la capa que sirva para
identificarla.
2. Se puede ajustar el alto y ancho de la capa en diferentes formatos.

3. Formatos de medicidn existentes.

4. Aceptar.

= (Crear una capa nueva

capas.xcf-33 EI
Nombre de la capa: [ETERIE 1
Anchura: 9 400 = ‘
Altura: 250 = | px v 3

Tipo de relleno de la capa
(_) Color de frente
) Color de fondo
) Blanco
#) Transparencia

Ayuda 4  Aceptar J [ Cancelar
Paso a paso
Trabajar con capas
transparentes Al insertar una capa nueva, si se selecciona que sea transparente, se

visualizara un cuadriculado sin imagenes. Sobre este lienzo se pueden
crear dibujos, escribir textos e incluir otras imagenes. Lo que se inserte

en esta capa se vera superpuesto en la capa anterior.

PP =B
£

Capas =l
Modo:  Momal v
]Owcldad'- ] w000 o
Bloguaar: :I ﬁ

E Capa nEEva
T ot
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Paso a paso

Renombrar las capas

En este ejemplo se visualizan dos capas, en la primera que se abri6 se
cargo la foto de los gatos. En la ventana capas tomo6 automaticamente
el nombre Fondo. La segunda capa que se insertd aun esta vacia, por
ahora se llama Capa nueva. Los nombres de las capas pueden cam-
biarse. Para cambiar el nombre de una capa, apretar dos veces el botén

izquierdo del mouse sobre el nombre. Escribir el nuevo nombre y luego

presionar Enter.

Paso a paso

Visualizar las capas

El orden de las capas es importante dado que el fondo debe estar ubica-
do antes que la capa de las imagenes. Para reordenar las capas se debe
seleccionar la capa que se desea mover y trasladarla arriba o debajo de

la pila de capas.

Para hacer visible o invisible una capa hay que presionar el icono del ojo

que figura a su izquierda.
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Capas, Canales, Rukas, Deshacer -

Mok Mormal v
Opeihad Jme 4
ek [ [

.
- W

imagenes-paitajes-pastal-pipy
@
@

& Epﬁw secoftidi com iz

& .Mihm“s-pmmmi

Guardar el trabajo

Al guardar el trabajo hay que renombrar el archivo con el que se trabaja,

de lo contrario los cambios realizados reemplazaran la imagen original.

El programa permite guardar en todos los formatos que se utilizan habi-

tualmente: .jpg, .png, .bomp, .psd, entre otros.

Para guardar:

1. Ir a Barra de herramientas — Archivo — Guardar como...

2. Se abrira la ventana Guardar imagen.
3. Elegir un nombre y una ubicacion.
4. Guardar
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1

Archivo = Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores H Filtros  Vent; Ayuda
Nuevo... Ctr+N PR - P W . P N P TP PR P (. PO SO (0 - I R
Crear 3
Abrir... Ctri+0

= Abrir como capas... Ctrl+Alt+0

@ Abrir jugar...
Abrir reciente »

& Guardar Ctrl+5

B Guardar gomo... MayuthrI«ﬁ} 2
Guardar una copia...
Guardar como plantilla...

B Revertir

= [mprimir... Ctrl+P

Preparacién de la pagina

® Cemar Ctrl+W
® Cerrartodo Mayts+Ctrl+W
& Salir Crd+Q
'*I&L’KE[‘T. i TT
7] Akado ‘ ‘
Difurning as kos bordes

Enlaces de interés

Sitio oficial de GIMP

http://www.gimp.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/GIMP

http://www.gimp.org.es/

Manual en linea

http://docs.gimp.org/es/

Manual en linea

http://iesmunoztorrero.juntaextremadura.net/web/lenix/gimp26/indice.html

Manual en linea

hitp://teleformacion.carm.es/moodle/mod/resource/view.php?id=65705

Repositorio de agregados (en inglés)

http://registry.gimp.org/

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)



www.educacion.buenosaires.gob.ar

Contacto:

asistencia.pedagogica.digital @bue.edu.ar

©0O

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de
Creative Commons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/

Ministerio de Educacién Buenos Aires Ciudad



