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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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" La realidad aumentada (RA) es el término que
se usa para definir una vision directa o indirecta
de un entorno fisico del mundo real, cuyos
elementos se combinan con elementos virtuales
para la creacion de una realidad mixta en tiempo
real. Consiste en un conjunto de dispositivos que
afiaden informacion virtual a la informacion fisica
ya existente, es decir, afadir una parte sintética
virtual a lo real. Esta es la principal diferencia
con la realidad virtual, puesto que no sustituye la
realidad fisica, sino que sobreimprime los datos
informdticos al mundo real.

Wikipedia, La enciclopedia libre, 2011 [fecha de
consulta:8deagostodel2011].Disponibleen <http://
es.wikipedia.org/w/index.php?title=Realidad_
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Atomic es una aplicacion multiplataforma que se utiliza para la crea-
cion de realidad aumentada’ de forma rapida y amigable. Fue creada
por Soldgico Libre, publicada bajo licencia GLP y esta desarrollada en
el lenguaje de programacién Processing para trabajar con la libreria
Artoolkit. En otras palabras, Atomic funciona como una interfaz
grafica para que el usuario desarrolle sus proyectos de realidad

aumentada con Artoolkit.

URL para descargar la aplicacion:

http://www.sologicolibre.org/projects/atomicweb/es/index.

php?page=Descargas

aumentada&oldid=48457310>.

Requerimientos

técnicos

Nivel educativo:
Todos.

Areas: Ciencias
Sociales, Ciencias
Naturales, Practicas
del Lenguaje,
Artes.

Software:
* Ubuntu
Navegador de Internet, con el Pluging de Adobe Flash 9 o
superior instalado,
Adobe (para ver e imprimir PDF)
Java JRE
*  Windows
Navegador de Internet, con el Pluging de Adobe Flash 9 o
superior instalado, Adobe (para ver e imprimir PDF)
Java JRE
Hardware:
Tarjeta de Aceleradora de Video
Webcam (preferiblemente compatible con Linux)

Impresora.
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Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos

Consideraciones

pedagogicas

Nivel educativo:
Primario (segundo
ciclo) y Medio
Areas: Todas.

Recursos digitales.

Actividades propuestas

Actividad
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Permite crear material educativo interactivo para el tema deseado.

Idea:

Que los chicos junto al docente
creen una publicacion interactiva
utilizando los recursos que

proporciona la Realidad Aumentada.

Materiales:
Netbooks, Atomic, Scribus, conexion

a Internet, impresora.

Desarrollo de la actividad:

1) Se seleccionara la temadtica sobre
la publicacion que se va a realizar.
Por ejemplo, en el marco de una
visita al Zooldégico de Buenos Aires,
se pueden realizar fichas de cada
animal que seleccionen los alumnos.
2) Para realizar la ficha se utilizara el

programa Scribus. Los contenidos

de la misma se buscaran en Internet
(caracteristicas de los animales
seleccionados).

3) Se buscaran los animales en

3D. Para ello se pueden indagar

en Internet, y también utilizar los
modelos que se encuentran en el
siguiente enlace:

http://sketchup.google.

com/3dwarehouse/cldetails?mid=23e

74fa9a8ee5e2b7c8b5e915fad68de&p

revstart=0

4) Colocar los patrones QR en la
publicacion.

5) Con el programa Atomic, cargar
los modelos en cada publicacion,
para visualizarlos.

6) Subir las publicaciones al blog

escolar.
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Nociones basicas

¢,Coémo descargar

ic?
Atomic* En el sitio oficial (http://www.sologicolibre.org/projects/atomicweb/es/

index.php?page=Descargas) seleccionar Downloads.

HOME

About / Scr hots / D /D ion / System requirements / FAQ / Videos / Contact

AGomic .

A v apero. RUGharing Tool

CREATE IN A SIMPLE AND FAST WAY, YOUR OWN AUGMENTED REALITY APPLICATIONS.

] Js=

HUME

Downloads

Compiled Packages:

* ATOMIC beta 0.7
For
Ubuntu - Windows - Mac

CREATE IN A SIMPLE AND FAST WAY, YOUR OWN AUGMENTED REALITY APPLICATIONS.

Elegir el sistema operativo y descargar el archivo para luego instalarlo

en el disco rigido de la PC.

Abriendo ATOMICbeta07eng.exe S5

Ha escegido abrir

= | ATOMICbeta07eng.exe
que es de tipo: Binary File
de: http://www.sologicolibre.org

;Qué deberia hacer Firefox con este archivo?
FlashGot

@ Guardar archivo

i Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.:

[Guardar archivo l | Cancelar

Unavezquesedescargo, hacerdobleclicenelarchivoATOMICbetaO7eng.
exe y seguir el asistente para la instalacion.

Atomic por defecto se instala en el disco C:\ en la carpeta ATOMICOQ7,
dentro de ésta se encuentra el archivo ejecutable: ATOMICbeta07i.exe
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Nociones basicas

Area de trabajo

Para comenzar presionar sobre cualquier lugar de la ventana principal

se obtendra el menu para seleccionar las acciones de Atomic.

ATOMICheta07i - -_—

¢ Como trabaja Atomic?

El funcionamiento de Atomic consiste en la articulacion entre un objeto
3D y un marcador o patrdon sobre el que se monta la imagen 3D.

El patron o marcador es una imagen (generalmente impresa en una
hoja) que la PC procesa y de acuerdo a la programacién definida para

esa imagen, la maquina incorpora los objetos 3D.

¢ Donde encontrar los marcadores?

Al finalizar de instalar Atomic se guardan varios marcadores necesarios
para trabajar con la aplicacion. Para imprimir los patrones ir a C:\
ATOMICO7\marcadores. Dentro de esta carpeta se encuentran varios

archivos en formato pdf.
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Organizar = Incluir en biblicteca -

T Favoritos || calib.patt
B Escritorio || hiro.patt
|| Sitios recientes || kanji.patt
5. Descargas T pattCalib
&, Disco local (C) . pattHiro
T pattKaniji
4 Biblictecas T pattSamplel
t| Documentos 7. pattSample2
k| Imagenes || samplel.patt
-., Muisica || sampled.patt

™ videos

Plan Integral de Educacion Digital

Compartir con -

Q"x _,";l v Equipo » Discolocal (C) » ATOMICO7 » marcadores

Grabar

i

Para este ejemplo abrir e imprimir el archivo de nombre “pattHiro”.

Direccién Operativa de Incorporacion de Tecnologias (InTec)
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Paso a paso

Menu principal

Para activar el menu principal presionar en cualquier parte de la ventana

de Atomic. El objetivo de herramienta es vincular un patrén y un objeto
3D:
1. Hacer clic para abrir el menu principal.
2. Elegir el icono . y seleccionar el archivo que contiene el patrén.
Para la seleccion del marcador es necesario tener en cuenta que
estos archivos (patt.calib, patt.hiro, patt.kanji, patt.sample1 y patt.
sample2) se encuentran bajo el directorio Data/ mientras que los
archivos PDF ubicados bajo el directorio patterns/ corresponden a
versiones de estos mismos marcadores pero para imprimir. El archivo

patt.hiro es el que trabaja con el patron que imprimimos.

ATOMICbeta07i o ®

- o @
Fecha de modifica.. T
05/11/2004 12:50 2
05/11/200412:50 2
05/11/200412:50 2
05/11/2004 12:52 2.,

v

05/11/2004 12522

05/11/2004 1252 2

05/11/2004 12522
o 05/11/2004 1252 2

[ sampleL patt 05/11/20041250 .. Archivo

%
PATTERN, “' A || sample patt 05/11,/200412:50 =
"
W

3. Seleccionar el objeto 3D que se mostrara cuando la aplicacion
detecte la aparicion del marcador previamente configurado. Para
hacer esto se debe elegir el icono M y seleccionar el archivo co-
rrespondiente. En este caso los archivos se ubican el directorio /Wrl

y tienen la extension wrl.

] Seleccione el Objeto VMRL =
Buscaren. Wi - O =
' = textures | conolwrl
— [)_wood_floor_light_2 | cono2.dat
Sitios recientes || alcon.wrl | eono2awrl
| Arbollwrl B cp_Front
| | arbusto.wrl ] cubo_fotoswrl
snoesy et (& Brick_Pavers Modular & Disho1
=N T pyd_B.dat () ishoz
v | bud_Bawrl B3 Dishside
= _ledat G DrivBack
Bibliotecas || ccwrl 3 Engineol
ecwrl ) Enginen2
. I_. | cilindro-mov.wrl EHEscPod L
G Cockpit2 EHEscPod U
Ee H Cockpits & FalcPlan
O L) computer &Falcundr
W 5
Red
Nombre: - [ mw |
Tipo: Todos los archivos (") +| [ Ccancelar |
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Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)



Coleccion de aplicaciones gratuitas

para contextos educativos

Ministerio de Educacion

Buenos Aires Ciudad

Atomic | pag. 10

4. Grabar la configuracion elegida. Para hacer esto se debe
seleccionar el icono . Es muy importante recordar este paso

porque de lo contrario se utilizara la configuracion anterior.

5. Para ejecutar la aplicacion con el marcador y el objeto 3D
seleccionados elegir el icono @ Aparecera una ventana para

configurar las propiedades de la salida.

’
Propiedades de Property Sheet g

Formato de secuencia |

—Formato de video —————— — Compresion

Video estandar: I Mone
Veloddad de = ) -
i —— ISU.UUU ;l Intervalo I-Frame: I j
woltear horiz.: [T | Instankénea | Intervalo P-Frame: I =

Espacio de color v compresion:

[MIPG ~|
Tamafio de salida: Calidad: I
|40 x 430 | 3
Aceptar Cancelar | Aplicar |

Dejar los valores por defecto, y luego Aceptar. Inmediatamente se
abrird una ventana donde se observara la captura de la camara web.
En ese momento exponer el marcador a la camara para que Atomic

analice y muestre el objeto 3D en el patrén.

Plan Integral de Educacion Digital
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Enlaces de interés

http://www.youtube.com/watch?v=q5LoTIl4zx4

http://www.sologicolibre.org/projects/atomic/en/

http://www.youtube.com/watch?v=0bkT10UYXGY &playnext=1&list=PL
AOEC2D0B83C50B02

http://www.taringa.net/posts/info/6189329/Realidad-aumentada.html

http://swparapinturavirtualra.wordpress.com/

http://www.anobium.es/docs/gc_fichas/doc/6 CRINSalrt.pdf
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http://www.panoramio.com/blog/Subir fotos de Picasa a Panoramio

http://www.gearthblog.com/blog/archives/2010/02/upload_your_picasa_web_albums_to_pa.html
http://www.youtube.com/watch?v=fpzvT_t53pM

http://www.youtube.com/watch?v=_qX4S4jl-BE

http://www.youtube.com/watch?v=JZ9z6_vinHI

http://www.youtube.com/watch?v=q5LoTll4zx4

http://www.sologicolibre.org/projects/atomic/en/
http://www.youtube.com/watch?v=obkT1OUYXGY&playnext=1&list=PLA0EC2D0B83C50B02
http://www.taringa.net/posts/info/6189329/Realidad-aumentada.html

http://swparapinturavirtualra.wordpress.com/
http://www.anobium.es/docs/gc_fichas/doc/6CFJNSalrt.pdf

www.educacion.buenosaires.gob.ar

Contacto:

asistencia.pedagogica.digital @bue.edu.ar
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Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de
Creative Commons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/
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