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Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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Un marcador o patrén es una imagen (generalmente impresa en una
hoja) que la computadora (netbook o notebook) procesa, y de acuerdo
a la programacion definida para esa imagen, le incorpora los objetos 3D.
Los marcadores para Realidad Aumentada estan realizados en archivos
de imagenes como .pdf o .gif y en un archivo .pat o .patt que guarda la

_codificacion de la imagen.

Por ejemplo:

Los marcadores se encuentran en la carpeta marcadores de ATOMIC, por
eso se debera instalar previamente este programa en la computadora.

Las netbooks y notebooks educativas ya lo tienen instalado.
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Recursos digitales.

Actividades propuestas

Actividad

Idea: que los alumnos desarrollen
fichas informativas sobre un objeto

de analisis.

Materiales: netbooks, camara digital

o web, impresora, Atomic.

Desarrollo de la actividad: a partir
de una supuesta visita de los
alumnos al Zooldgico de la Ciudad

de Buenos Aires

1. Los alumnos tienen que registrar
la vista al zoolégico con los recursos
tecnolégicos disponibles (netbooks,
telefonos celulares o camaras de

fotos digitales).

2. Divididos en grupos, el maestro
asignara un animal que hayan
registrado en la visita. Cada grupo
debe armar el marcador con el

animal seleccionado.

Marcadores para
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3. Los grupos buscaran informacion
en Internet y la relacionaran con los
aportes de la visita para volcarla en

la ficha.

4. Disenio de la ficha, los alumnos
deben construir la ficha con la
informacion mas el marcador
desarrollado. Se sugiere utilizar
las siguientes aplicaciones para
el disefio de la ficha: Scribus o

Libreoffice.
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Paso a paso

¢, Como hacer un
?
Marcador* 1. Descargar Artoolkit desde:

http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/download/

2. Descomprimir la carpeta, abrir la carpeta Patterns y ejecutar el

archivo blankPatt.gif.

3. Dentro del marcador vacio pegar la imagen representativa del objeto 3D.
Para ello:
a. Buscar una imagen y abrirla con algun editor de imagenes (en
un apartado posterior se explica como realizar esta operacion
con el programa Gimp).

b. Pintar la imagen hasta lograr el siguiente efecto:
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c. Luego pegarla en el marcador blanco.

d. Por ultimo, imprimir el archivo.

Paso a paso

¢,Como generar el

archivo .pat? 1. Para generar el archivo .pat de la imagen de nuestro nuevo

marcador ir a:
http://flash.tarotaro.org/blog/2008/12/14/artoolkit-marker-

generator-online-released/

2. Una vez que ingresamos al sitio, seleccionar open.

How to use

1. Design your original marker and print it.
open ARToolKit Marker Generator Online.
Set segments and marker size.

Point your webcam at the printed marker.

[, B = S N

Push "Get Pattern” button when a red line encloses the marker.

Preview your marker image.

o

7. Push "Save” button to save your pattern file "=.pat”.

To get source code.

Please SVN check out from here.
http://www.libspark.org/svn/as3/ARToolKitMarkerGenerator/

Me gqusta |72
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3. En la siguiente ventana seleccionar Permitir.

Configuracién de Adobe Flash Flayer

Acceso a camara y miorofono @
flash tarotaro.oog solicita el acoeso a su
camara y micrafono. Si hace dicen
Permitir, podra ser grabado.

@ [€@ Fermitic | [& Denegar

Marker Segments:

Get Pattern [ 16x16 | -

5. Posicionar el marcador delante de la webcam y cuando la imagen
esté remarcada en color rojo seleccionar Get Pattern. Para finalizar,
presionar Save y asignar un nombre de archivo, que identificara nues-

tro nuevo marcador.
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Settings

Mode Select: Marker Segments:

| Select... v | GeElESt Eea 16x16 | w

Paso a paso

¢,Como crear una
imagen en negativo?

1. Abrir la imagen seleccionada en el programa Gimp.

r

B “leon_capa,jpg-2.0 (RGB, 1 capa) 417x282 — GIMP [= | @ |[ %2 | | Capes, Canales, Rutas, Deshacer - P..[E]
Archive Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Colores Herramientas Filtros  Ventanas  Ayuda - leon_capajpg-2 B

T T T P —

°] - g / g«-l S
1 Capas =
i Medo:  Normal

7] Opacidad [ 1000 §

© www.hotanical-online:com

Biogquear. [ Jill

m

2. Crear una capa nueva con clic derecho sobre el panel de capas, y

seleccionar Capa nueva.

evisar Vista Capa nueva...

vees Il qisible

B “leon_capa,jpg-2.0 (RGE, 1 capa) 417:282 - GIMP "= || = Duplicarla capa

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Heramientas Filtros  Ventana <& Anclarla capa

[ | Loy 0y 10 00 e e Combinar hacia abajo
U | 2}
07 @ Borrarla capa

M, Tamafio de borde de capa...

"0 Capa a tamafio de jmagen
© www.hotanical-online;com B Eccalar capa.

[ Afiadir mascara de capa...
Aplicar mascara de capa

@ Borrar méascara de capa

Mostrar mascara de capa

ditar mascara de capa

Desactivar mascara de capa

|

Mascara a seleccian
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3. Seleccionar la herramienta Dibujo y pintar el contorno de la imagen

Caja de herramientas =

=N EE www.hotanical-online.com
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5. Seleccionar la herramienta Pintura y rellenar el contorno.

Caja de herramientas (=]

e

[==oze)
==

wwwi.hotanical-online 'com

+
+
+

MR N,
FLPpe o

YL R Y
YR X

L

Rellenar manualmente en caso de que queden espacios sin pintar para

lograr una sombra homogénea (nuevamente con la herramienta Dibujo).

7. Borrar el fondo con clic derecho, Borrar la capa

www.botanical-online.com &L Combinar hacia abajo
& Borrar la capa

arr|Borra esta capa

A Cap|Puise F1 para obrener ma.
4 = -
B Escalar capa..
Arfiadir mascara de capa...
Aplicar mascara de capa
@ Borrar mascara de capa
Mostrar mascara de capa

Editar mascara de capa
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8. Abrir el archivo blankPatt como capa de nuestra imagen arrastran-

do el archivo al escenario de trabajo.

| .
#* *lzon jpg-5.0 (RGE, 1 capa) 417:282 — GIMP o @[] | capas =] u
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Hemamientss Filtros Ventanss Ayuda | (oo B blonkPatt
O] o 100 200 400 & | oo Nermal -
g 8 [ e o i
Opacidad: [ 1000 §
Bloquear. [ il

m

) (RGB, 2 capas) 417282 — GIMP

0 100

300

=1 | B =)

ir  Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

lag0

m

Capas

Capas
Maoda:

Opacidad:

Bloguesr:

£

=

Mormal
[] 1000 ¢

b

u blankPatt.gif

Arrastrar la capa blanPatt.gif debajo de la capa nueva y redimensio-

nar la imagen.

B “leon jpg-5.0 (RGE, 2 capas) 417:282 - GIMP

]

EI@ Capa

Archive Editar Seleccionar Mer [magen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
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Paso a paso

¢,Como asociar un
marcador con un objeto?
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Caja de herrarnien
NN NN NN NN EEEEEE .

Cambia la
ubicacidn.

Modifica el tamafo.

9. Por ultimo guardar el marcador desde Archivo, Guardar como...
Para poder utilizar el marcador con ATOMIC, es preciso que se guarde

en la carpeta de marcadores del programa.

I
i u :r;h;n_oz\.-:rl_ --------- : i
1. Ejecutar ATOMIC.
2. Cargar el nuevo marcador.
Seleccionar el botén rojo del campo
marcadores P AR ey )
(@ e g
| £:| Seleccione el Marcador a Usar
Buscar en: marcadores - @7 o
2 MNombre = Fecha de modifica...
4 | calib.patt 05/11/2004 12:50 a...
sitios recientes | g patt 05/11/2004 12:50 a... |
! | kanji.patt 05/11,/2004 12:50 a...
| Jleonz2 15/08/2011 11:58 a...
Escritorie = pattCalib 05/11/2004 12:52 a...

Buscar el archivo de nuestro nuevo marcador y Abrir.
Con este ultimo procedimiento tenemos un objeto y el nuevo marcador

disenado listo para trabajar.

Plan Integral de Educacion Digital
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Patrones:

Tamanos y distancias

La netbook detectara el patron de acuerdo a su tamano de impresion y
a la distancia que tenga con la camara web. Mientras mas grande sea

el patrén, mas lejos de la camara web puede ubicarse.

TAMANO DISTANCIA
16 x 16 cm 1,90 m
11 x 11 cm 1,30 m
7,5 x 7,5 cm 1,00 m
3,5 x 3,5 cm 0,40 m
1,3 x 1,3 cm 0,16 m

Plan Integral de Educacion Digital
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Enlaces de Interés

Pagina oficial de Sologicolibre

http://sologicolibre.org/

Pagina de Artoolkit.

http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/download/

Generador de marcador on-line.

http://flash.tarotaro.org/blog/2008/12/14/artoolkit-marker-generator-

online-released/

Multimarcadores con ATOMIC

http://www.sologicolibre.org/projects/atomic/es/index.php?page=

Documentacion

Pagina oficial de Gimp

http://www.gimp.org/

Pagina oficial de Scribus

http://www.scribus.net/canvas/Scribus

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)


http://sologicolibre.org/
http://www.hitl.washington.edu/artoolkit/download/
http://flash.tarotaro.org/blog/2008/12/14/artoolkit-marker-generator-online-released/
http://www.sologicolibre.org/projects/atomic/es/index.php?page= Documentacion
http://www.gimp.org/
http://www.scribus.net/canvas/Scribus


www.educacion.buenosaires.gob.ar

Contacto:

asistencia.pedagogica.digital @bue.edu.ar

C0O

Esta obra se encuentra bajo una Licencia Attribution-NonCommercial-ShareAlike 2.5 Argentina de
Creative Commons. Para mas informacion visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.5/ar/

Ministerio de Educacion

Buenos Aires Ciudad



www.educacion.buenosaires.gob.ar

	Button 7: 
	Page 4: Off
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 
	Page 13: 
	Page 14: 

	Button 8: 
	Page 4: Off
	Page 5: 
	Page 6: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 9: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 12: 
	Page 13: 
	Page 14: 



